
 

Journée départementale  
des enseignants documentalistes de la Vienne 

Jeudi 18 juin 2015 
CANOPÉ - Académie de Poitiers - Site de Poitiers 

6 rue Sainte Catherine – 86034 Poitiers 

 
 

Les jeux ? Soyons sérieux ! 
9h00 - 9h15 Accueil / Café  

9h15 - 9h45 Ouverture de la 
journée 
Présentation du 
programme 

Joël Michelin 
IA-IPR Etablissements Vie scolaire de l’Académie de Poitiers 

 
Frank Fauquembergue  
Directeur académique Canopé Poitiers, Responsable de la préfiguration de la Direction Territoriale des académies 
de Bordeaux, Limoges et Poitiers 

9h45 - 11h00 Conférence  Découvrir et comprendre les jeux sérieux 
Olivier Rampnoux 
Enseignant chercheur au Centre Européen des Produits de l’Enfant.  
IAE - Université de Poitiers 
Auteur de plusieurs ouvrages sur les jeux sérieux dont «Typologie des Serious Games » en 2011 

 

11h00 - 11h15 Pause  

11h15 - 12h30 
 

Ateliers 
 

Présentation et découverte de jeux sérieux :  
(participation à un 1

er
 atelier au choix) 

1
er

 atelier au choix 

Atelier A Vivre au temps des châteaux forts  
Olivier Tréfeu 
Réalisateur multimédia à l’Atelier Canopé de Caen. Auteur du jeu sérieux «Vivre au temps des châteaux forts » 

Atelier B L’Hermione, la traversée des Lumières   
Romain Soulié 
Directeur de la société Studio Nyx, Pôle Magelis à Angoulême. Concepteur et réalisateur de jeux vidéos. 
Présentation du jeu vidéo en 3D sur le voyage de l’Hermione 

Atelier C Découverte libre d’une sélection de jeux sérieux sur tablettes et PC  
Bernard Usé  
Atelier Canopé Poitiers 

 

12h30 -13h45 Repas : libre   

14h00 - 15h15  Ateliers  Présentation et découverte de jeux sérieux :  
(Participation à  un 2

nd
 atelier au choix)  

2
nd

 atelier au choix 

Atelier A Vivre au temps des châteaux forts 
Olivier Tréfeu 
Réalisateur multimédia à l’Atelier Canopé de Caen. Auteur du jeu sérieux «Vivre au temps des châteaux forts » 

Atelier B L’Hermione, la traversée des Lumières   
Romain Soulié 
Directeur de la société Studio Nyx, Pôle Magelis à Angoulême. Concepteur et réalisateur de jeux vidéos. 
Présentation du jeu vidéo en 3D sur le voyage de l’Hermione 

Atelier C Découverte libre d’une sélection de jeux sérieux sur tablettes et PC  
Bernard Usé  
Atelier Canopé Poitiers 

 

15h15 - 15h30 Pause  

15h30 - 16h45 Conférence  Les jeux sérieux comme ressources pédagogiques 
Julian Alvarez 
Docteur en science de l'information et de la communication 
Responsable développement/recherche Serious game /Jeu vidéo à la CCI Grand Hainaut / Supinfocomgroup  
Chercheur associé au laboratoire CIREL - Trigone (Université de Lille)  
Chercheur TIC/TICE à Ludosciences 

17h00 Fin de journée   

 

http://www.ludoscience.com/FR/26-Olivier-Rampnoux.html
http://paril.crdp.ac-caen.fr/_PRODUCTIONS/chateau/co/chateau_fort.html
https://www.reseau-canope.fr/hermione/produits-associes.html#bandeauPtf
http://paril.crdp.ac-caen.fr/_PRODUCTIONS/chateau/co/chateau_fort.html
https://www.reseau-canope.fr/hermione/produits-associes.html#bandeauPtf
http://ja.games.free.fr/ludoscience/PDF/CCI-Le-mag-Grand-Hainaut-N%C2%B0-7-6%20copie.pdf
http://www.ludoscience.com/

